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ABSTRAK

Dalam dekade ferakhir, dunia fashion mengalami perkembangan yang cukup
pesaf. Fashion telah menjadi bagian yang tidak bisa dilepaskan dari gaya
keseharian. Pemilihan pakaian dan aksesorisnya menjadi salah satu-alaf
komunikasi  untuk. menyampaikan idenfitas pribadi.  Seiring  dengan
perkembangannya, dunia fashion memunculkan berbagai frend yang kerap kali
berubah dengan cepat. Hal ifu membuar beberapa kalangan masyarakaf
mendapati  masalah " kebingungan mengetahui frend fashion terbaru,
kebingungan memilih padu padan pakaian dan aksesoris fashion yang cocok

dengan frend, serfa memiliki pakaian dan aksesoris fashion yang berlebih.

Sementara ifu, kian pesafnya arus kemajuan teknologi informasi dan komunikasi
yang saaf ini memengaruhi setfiap aktivitas hidup masyarakat juga menjadi salah
satu fakfor pendorong perkembangan dunia fashion. Teknologi informasi dan
komunikasi melalui media aplikasi mobile dapat digunakan sebagai solusi unfuk

membantu memenuhi kebutuhan masyarakar mengeksplorasi dunia fashion.

Berangkaf dari kebutuhan dan masalah yang didapafi masyarakat dalam bidang
fashion, fim #ModeOn mengangkat gagasan pengembangan aplikasi mobile
bernama “Fitln” untuk memberikan wadah bagi masyarakaf dalam melakukan
eksplorasi terhadap dunia fashion. Aplikasi Fifln memberikan empat layanan
ufama yang dikemas dengan desain pengaman pengguna yang mudah dan
menarik. Empat layanan tersebut anfara lain (1) pengelolaan pakaian dan
aksesoris fashion pribadi, (2) berbagi padu padan fashion, (3) permintaan saran

padu padan fashion, dan (4) donasi pakaian dan aksesoris fashion.

Kata kunci: fashion, pakaian, padu padan, donasi pakaian.



LATAR BELAKANG MASALAH

Fashion adalah gaya berpakaian seseorang yang biasa digunakan sefiap hari,
baik ifu sehari-hari afau hanya pada saat acara tertenfu dengan tujuan unfuk
menunjang penampilan. Ada juga yang berpendapaf fashion adalah gaya
berbusana vyang populer dalam svatu budaya atau sebagai mode.
Perkembangan dunia fashion yang berkiprah di Indonesia itu sendiri dapat
dikarakan mengalami peningkafan di beberapa dekade ferakhir. Hal ini didukung
oleh berbagai sisi, baik dari sisi designer lokal yang kini semakin pofensial,
fingkat perekonomian yang membaik, sampai sekfor ritel yang ikut serta

mengalami perkembangan pesat.

Majunya feknologi dan arus informasi membuaf masyarakaf indonesia lebih
ferbuka pada pengefahuan global. Sehingga fak dapat dipungkiri bahwa frend
mode di Indonesia saat ini dalam perkembangan dunia fashion banyak
dipengaruhi  oleh budaya baraf. Meskipun di dominasi oleh style
kebarat-baratan, namun ada kalanya kerjasama mereka kembali memunculkan

gaya khas Indonesia kembali ke permukaan.

Hampir disefiap kalangan baik anak-anak, remaja, hingga orang dewasa,
semuanya memperhatikan style fashion nya masing-masing. Bahkan tidak sedikit
orang fua yang memperhatikan busana anaknya yang masih bayi. Fashion sudah
bukan lagi hanya unfuk kaum bangsawan arau yang memiliki kekuasaan, fapi
dapaf juga dinikmati oleh kalangan menengah kebawah. Fitln merupakan salah
satu aplikasi yang dapat digunakan semua orang unfuk menikmati frend fashion,
dan saling bertukar pendapat mengenai fashion. Selain itu plafform ini dapaf
digunakan juga untuk mendonasikan pakaian yang layak ke orang yang

membutuhkannya.


http://serba-serbi-dunia-fashion.weebly.com/perkembangan-dunia-fashion.html
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TUJUAN DAN HASIL
YANG AKAN DICAPAI

juan dan hasil yang akan dicapai adalah:

Aplikasi Fifln menyediakan layanan pengelolaan pakaian dan aksesoris

fashion pribadi.

. Aplikasi Fitin menyediakan layanan berbagi padu padan fashion.
. Aplikasi Fitln menyediakan layanan permintaan saran padu padan fashion.

. Aplikasi Fitin menyediakan layanan donasi pakaian dan aksesoris fashion.

Hasil yang akan dicapai adalah:
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1. Membantu pengguna menemukan padu padan pakaian terbaiknya.
2. Pengguna dapaf dengan cepat melihat fren fashion ferbaru.
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Pengguna dapat mendonasikan baju yang masih layak untuk orang lain.

. Membanfu pengguna dalam memilih serfa membandingkan padu padan fashion

yang akan dibelinya.

. Pengguna dapaf mengefahui estimasi biaya outfit yang dipilih.

. Pengguna dapat menciptakannya gayanya sendiri.



METODE PENCAPAIAN TUJUAN

Pengembangan aplikasi Fitln dilakukan dengan menggunakan konsep rekayasa
perangkat lunak berbasis User Cenfered Design. Dengan menggunakan konsep
fersebut, aplikasi dikembangkan dengan fujuan melayani pengguna dengan baik.

Dengan kafa lain, pusaf fokus pengembangan aplikasi adalah pengguna.
1. Plan

Tahap pertama dalam pengembangan aplikasi Fitln, fim penyusun melakukan
perencanaan secara maftang dan ferstrukiur berdasarkan pengkajian pustaka.
Dengan ifu, fujuan yang ingin dicapai akan selaras dengan sefiap pekerjaan yang

dilakukan dalam pengembangan aplikasi.
2. Research

Penelitian yang dilakukan untuk mendukung pengembangan aplikasi Fitin adalah
dengan menggunakan survey online yang dilakukan kepada masyarakat secara

luas dan melakukan survey online dan offline ferfarger.

Survey online secara umum disebarluaskan kepada masyarakat melalui
penjaringan pendapaf secara acak. Penyebarluasan formulir survey dapat
dilakukan kepada para pengguna aplikasi, kalangan terpelajar, maupun

penyebaran melalui perantara iklan.

Sedangkan survey ferfargef dilakukan dengan melakukan survey secara offline
maupun online kepada fargef-targefr spesifik yang diharapkan dapat lebih

berpeluang menggunakan aplikasi. Misalnya kalangan pemuda.



3. Design

Setelah melakukan research, fim penyusun melakukan perancangan desain.
Metode perancangan desain yang dilakukan adalah High Fidelity Design, yakni
metode merancang desain dengan tambahan fungsi sederhana pemberian

gambaran aliran program secara kasar.

Adapun desain rancangan desain Fitln yang telah fim penyusun rancang adalah

sebagai berikut.

Sign up for free!
Name

Email

Password

LCl sign up with Goagle

Already have an account? login here

Halaman Sign Up

Halaman Sign Up digunakan oleh pengguna baru untuk melakukan pendaftaran.

Ada dua macam feknik pendafaran:

e Mendaffar secara manual. Dibutuhkan nama, alamaf email, dan password
untuk mendaftar.

e Mendaffar menggunakan akun Google. Pengguna dapaf mendaffar fanpa
harus mengisi formulir pendaffaran cukup dengan Sign up dengan Google.

e Apabila pengguna memiliki akun, pengguna dapat masuk ke halaman login
melalui “login here”.



Login Here

Name

Password

- I

Forgot your password? click here

Halaman Login Here

Halaman ini  diperunfukkan  unfuk - pengguna  ferdaffar.  Diperlukan
nama/username dan password unfuk dapatlogin pada aplikasi Fitln.
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Halaman Profil Pengguna Fitln

Halaman user dapat diakses dengan menekan menu navigasi ke-5 (ujung kanan)
berlambang profil user. Pada halaman ini, pengguna dapat melihar gambar profil,
jumlah following, jumlah follower, dan membuka Wardrobe (lemari) yang
berisikan barang-barang fashion. Halaman profil pengguna dapat dilihar oleh
pengguna lain.



Fitln

WARDROBE
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Halaman Wardrobe (Lemari)

Jika pengguna menekan gambar lemari pada halaman Profil Pengguna Fifin,
maka pengguna akan diarahkan ke halaman Wardrobe (Lemari). Fitur lemarin
digunakan sebagai fempar untuk menyimpan data barang-barang fashion yang
pengguna miliki. Pada halaman ini, pengguna dapat menambahkan berbagai
macam barang-barang fashion berdasarkan kafegori yang ferlah disediakan,
misalnya shirt, shoes, skirt, dan lain-lain.
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Tampilan Detil Barang

Apabila pengguna memilih salah safu barang pada Halaman Wardrobe, akan
muncul pop up detil barang berisikan gambar barang, pilihan menghapus
barang, dan pilihan Seen/Unseen untuk menjadikan barang dapart dilihat afau
fidaknya oleh orang lain.



HELP ME
Post

Review

Donate
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Kirim Post, Review, dan Donate

Menu navigasi ke-3 (fengah) dengan lambang tambah merupakan fombol untuk
mengirim post, review, dan membuat donasi.

e Post: Pengguna dapaf membuat pos perminfaan padu padan fashion.
Pengguna dapatr memilih beberapa barang fashion yang berada di
Wardrobe untuk kemudian ditampilkan di Halaman Help Me yang dapat
dilihat oleh seluruh pengguna aplikasi.

e Review: Pengguna dapat membuat pos review/ulasan mengenai padu
padan barang fashion yang dimiliki oleh pengguna di dalam Wardrobe
untuk kemudian ditampilkan di Halaman Search yang dapat dilihaf oleh
seluruh pengguna aplikasi.

e Donate: Penguna dapaf membuat pos Donasi yakni berbagi barang fashion
yang ia miiki di dalam wardrobe ke seluruh pengguna aplikasi.



Tell me about my Outfit of the Day, is it
good?

Comment

Halaman Help Me

Halaman Pencarian dapat diakses dengan menekan menu navigasi ke-4
berlambang kaca pembesar. Pada halaman ini pengguna dapaf melihaf
kumpulan review yang telah dibuat oleh pengguna lain. Review ditampilkan
dalam benfuk tumbnail gambar figa kolom.

@

Jasmine

Halaman Pencarian

Halaman Pencarian dapaf diakses dengan menekan menu navigasi ke-4
berlambang kaca pembesar. Pada halaman ini pengguna dapat. melihat
kumpulan review yang felah dibuar oleh pengguna lain. Review ditampilkan
dalam bentuk tumbnail gambar tiga kolom.



Select in your wardrobe 7
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Description

Donate

Fitur Menambah Donasi
Sefelah menekan fombol fambah donasi. Pengguna dapat membagikan barang
fashion di Wardrobenya ke pengguna lain.
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Halaman Donasi

Pengguna dapaf mengikuti program donasi pada menu navigasi ke-1 dengan

lambang hati.



4. Adapt
Proses mengadaptasi desain produk menjadi produk jadi.
5. Measure

Proses penilaian produk. Tahap ini adalah fahap terakhir dalam metode user
centered design. Pada fahap ini tim pengusul melakukan metfode usability
festing yaifu sebuah mefode unfuk mengetahui apakah prototipe aplikasi yang

felah dibuat sudah sesuai dengan keinginan dan user experience pengguna.



ANALISIS DESAIN KARYA

TARGET PENGGUNA
Targef pengguna aplikasi Fifln adalah masyarakat secara umum. Secara khusus,
aplikasi ini ditujukan untuk masyarakat yang membutuhkan informasi dan layanan

ferkait dunia fashion. Pengguna fidak berbatas jenis kelamin.

BATASAN PRODUK

e Aplikasi Fitln hanya digunakan pada platform Android.

o Membutuhkan koneksi intfernet.
PLATFORM YANG DIGUNAKAN

Platform yang digunakan untuk pembuatan dan pengembangan aplikasi Fitin
adalah plafform Android.



SKENARIO PENGGUNAAN
RANCANGAN PRODUK

Seorang wanifa bernama Sri adalah seorang pemudi berusia 25 fahun. la
mendapatkan undangan dari salah seorang sahabatnya untuk menghadiri.acara
ulang fahunnya minggu depan. Sontak Sri langsung berpikir mengenai pakaian

dan aksesoris fashion apa yang akan dia pakai.

Kemudian, Sri memasang aplikasi Fitin di smarfphonenya. la kemudian membuka
halaman profil pada aplikasi Fifln dan memasukkan pakaian dan aksesoris
fashion yang dimilikinya ke dalam Wardrobe/Lemari di dalam aplikasi Fitln.
Sefelah ifu, Sri membuka halaman Help Me dan menambahkan beberapa
pasang pakaian dan aksesoris fashion di Wardrobe unfuk meminfa pendapat

pengguna lain padu pasang yang terbaik.

Tanpa menunggu lama, Sri mendapatkan notifikasi ada pengguna lain yang
memberikan pendapat padu padan yang cocok. Hebatnya, saran padu padan
yang diberikan pengguna lain fersebut sangaf disukai oleh Sri. Alhasil, Sri
menggunakan saran fersebur unfuk digunakan sebagai padu padan fashion

untuk acara ulang fahun temannya.

Sefelah acara usai, Sri mulai mengeksplorasi fitur yang tersedia di aplikasi Fitln.
Ternyara, ia juga bisa memberikan saran kepada orang lain layakanya ia dibanfu
sebelumnya. Lalu, ia juga bisa memberikan review padu padan pakaian ke

semua orang. Dan safu lagi yang ia suka adalah adanya fitur donasi baju, dengan
fitur ity ia bisa berbagi kebahagiaan ke orang lain dengan memberikan pakaian

layak pakai yang ia punya namun sudah tidak frerpakai.

Dengan aplikasi Fifln Sri merasa sangaf bahagia karena bisa bereksplorasi dalam
dunia fashion. Sri membagikan pengalaman serunya kepada

sahabat-sahabamya.



